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Notre projet

Constat: La « Gamification des apprentissages » (GA) semble présenter
des avantages mais elle reste peu employée au sein des HES.

Objectifs:
1. Travailler sur une synthese de I'état de 'art
2. Présenter un ensemble d’'exemples commentés
3. Mesurer |'effet des approches de gamification

4. Elaborer un guide des bonnes pratiques
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Notre projet
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Jeux sérieux?

PLAY

Jeu sérieux-
gamification

WORK LEISURE

L oisirs autres
que jeu

NON PLAY

Figure 1: Dimensions de I'activité humaine (Blanchard, 1995)




Pourquoi1? Comment?

A quoi servent les jeux sérieux ?

« Diffuser un message educatif, informatif,
marketing, etc.

Quelles sont les phases d'une |
« Dispenser un entrainement, physique ou activité de serious gaming ?
cognitif
 La mise en situation du jeu
« Favoriser I'échange entre joueurs et/ou entre

joueurs et enseignants (intelligence

collective).

 La phase d'utilisation du jeu

La phase de débriefing du jeu
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Et ca marche?

« On peut observer des effets affectifs non-négligeables:
« Ameélioration de la motivation et de l'intérét des etudiants

« Augmentation de I'engagement des étudiants, de la partficipation et de I'effort dans lo
realisation des activités

« Impact positif sur la satisfaction et le plaisir des étudiants
« Recommandation de cette activité par les efudiants

« Quant aux aspects cognitifs, la réponse est nuancée ...
« Meilleure perception des étudiants concernant leur apprentissage

« Meilleure performance des étudiants aux examens

« Globalement toutefois les effets en matiere de rétention d moyen et long terme des
connaissances, et de déeveloppement de compétences sont sujets a débat.
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Quelques exemples concrets développes
pour ce projet

« Contexte: cours de finance d IEHL

» 5 chapitres = 5 jeux & 11 jeu fransversal. o/

- Homemade = donc plnrfoi’remeﬁ’r alignés sur Nos
obesoins. |

- -Jeux frés divers dussi bien surda forme que sur le fond.
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Briser la glace

www.wooclap.com/UPJCDJ

Deux mensonges se sont glisses dans ces affirmations sur le cours de finance
d'entreprise. Sauras-tu trouver la seule affirmation correcte?

62% 29 o
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Initier une dynamique

Simulation boursiere (1)

Afin d‘ill ns préparé un jeu afin de

‘exercer vos talents

Simulation boursieéere (2)

» Dans ce j
acheter

itre que vous allez pouvoir
ns du score.

» Vous allez devoir parier sur le score d'un match de basketball. h, Ny ] o
* La valeur de ¢ epend du n : de points d’ecart en faveur

B e 2 . s = ¥ - _ _ -
e, vous allez devoir acheter ¢ g= - - vy O b 9§

pend de I'évolution du score Valeur par t:tre = [score du vainqueur] - [score du perdant]

E,;Sj..le, score final est de 79 - 64,.'

yous indiquerons deés le débui
devrez parier que s

mel 53 mmozmnlm

USA BﬂaSKUBML ' UPCOMING SCHEDULE 10 pm et on NBA TV EHL




[llustration
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Valider des compétences

- a phaVihad Ui el fold ol g ] o VEC s 7 -
- 8 net margin in year 3 strictly larger than 60% and
- 8 return on equity (ROE) in year 3 strictly larger than 36%b

Jagager's Bagatelle Romandie

Payback 4 5

Net margin 62.00% 62.00% 70.00% 59.26% 79.00% 78.00%

ROE 38.52% 39.32% 35.47% 39.94% 44.64% 36.94%

1. Based on these three criteria, which projects should Bud discard from his list?

Jagger's

Bourg

Bagatelle

MAD

D Club! ﬂil

'
Romandie ‘ 'F?.i'
-

Mission | Data | Level 1 | Level 2 | Level 3 level 4 | Level5 | Level &6 | The End



Solidifier des compétences et en
introduire de nouvelles

E F G H | ) ( N C P Q R 5 T U vV W
Transactions (number of bonds bought / sold) Market data
7.00%
S It NSV SO RpoS UV USSRl PRSIy SOy ARSI NNV SRV USN S S 6.00%
' 5.00%
gove [ D0 —— — s S hip rt-term interest rate
—————————————————————————————————————————————————————————————— 4.00%
m— S-year government bonds
L — }-yEar government bonds
................................................ 2.00% B Bt bonds
1.00%
50 50
0.00%
Portfolio values -5 = -3 -2 -1 0 1
TEAM 1 TEAM 2 TEAM 3 TEAM4 | TEAMS TEAM 8 TEAM 7 TEAM 8 TEAMS | TEAM10 | TEAM 11 | TEAM 12 LTl &l Blid g LGS 0.34%
Cash $101'659 $101'659| §101'659| $101'659| §101'658| $101'659| $101'659| $101'659| $101°659| S$101'659| $101'659|  §101'659 LSl LI ETEN ) Severe recession (deteriorating)

S-year nsk-free government .
. rrment The following corporate bonds have defaulted: none (so far)

S-yearrisk-free  20-yearrisk-free S-year corp. risky

Data on bonds gov't bonds gov't bonds bonds
'""""':_____f__:__'"TI'________T_Z_T'Z JR | N N I . ) Norninal value: $10000 $10000 $10000
, Coupon (fixed): 3.00% 5.00% 10.00%
g | 20 vear e noky Defautt prob. 0% 0% 5%
e Yield: 261% 345% 553%
#A5 0 0 0 0 0 0 0 0 Wl Our price: 101.82 122.18 119.06
Porfolio vale $10182 $12218 $11%06
Duration 472 13.78 424
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Synthese

Price per share
Expected return
Volati |It‘g,-"

Average correlation

Tes

Team Bloqueés
Team 3

Team bullish
Team Winners
Team - Spice Girls
Team 7

- 2
“IF'"__||| £

Team 9
Team 10

Consumer

Consumer

800

-500
600
-500

Team forte mais sans plus 1000

Team 12
Total all teams

1400

Consumer

MNet buying pressure in % 11,7%

Price pressure in %

TRANSACTION PRICE

Industrial

Industrial

-700

-1000
-700
-300

-1000

1000

-2700

Industrial

-22,5%

-11,3%
12,93

es compétences dans
toute leur (splendide) complexite

Utilities Technology
8,46

Utilities Technology

-1000 -1000
-1000 700

250 -1000
500 -1000
-200

-1000

-1000 -1000

-3300

Technology

Financial

16,15

62 .80%

Financial

1000
1000

-1000
-1000

-1000

-1000

-2000

Financial

-1000

-1000

-1600

Passez vos ordres
d’achat et de vente dans
le tableau.

Vous pouvez voir ici
I'impact des ordres
passes ici.

Gestion via Google
DOC — permet
Inferaction en live.
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Lier théorie et pratique

cornertrader

Watchlists Screener

A% Explore

Based on

Instrument

FX

FX

FX

FX

FX

FX

FX

FX

Positions Orders

Q

USDTRY
GBPTRY
CHFTRY
NZDTRY
AUDTRY
CADTRY
EURTRY

leSN<SFK

Instrument

— Forex (2)

+ Fx USDTRY

— CFDs (4)
-+ cfo Credit Suisse Group AG

cFb Tacla Ine

13576884

CHF i

Alerts

A Forex »~ Add filter

-

Last three month's popularity -~

3

A Y
Bid
8.28923
11.4005
8.79907
5.7869
6.3128
6.56039
9.73001

2 74299

Status

Open

Open

MNnan

Cash: 1'446'156.82

TRADING RESEARCH ACCOUNT

Ask
8.29827
11.4226
8.82256

5.8039
6.3259
6.57161
9.74889

2 7AA8n

L/S A

Short

Long
Shart

Cash available:

New

189 results found

Save

Q

LLL ]

Spread Net % V¥
90.4 0.08207 1.00%
221 0.0983 0.87%

2349 0.06800 0.78%
170 0.0427 0.74%
131 0.0466 0.74%
112.2 0.04780 0.73%
188.8 0.06770 0.70%
1R 7 N NA7R0 N RRO/

Amount Pos. open
-5'000'000 8.34220
30000 10.471
28N R332 1N

923'895.60 (i)  Account value: 1'5657'891.84

\/]
Product Overview Charts Option Chain
|
29-mars-2021 16:17
CSGN:xvix
~ " Close ([0 R R A A I R & A
Indicative price. Prices delayed by 15 minutes Time Zone: Brussels, Copenhagen, Madnd, Pans
09:05/10:00 12:00 14:00 16:00 [09:00 [10:00 12:00 14:00
29-mars-2021 30-mars-2021
News
Close Stop Limit P/L
8.29827 ¥ 407'550 TRY (CLOSE @ (i
10.415 © -2'622 CHF ( CLOSE = (i
R11 &1 () ANN ANN R'25R | ISN [ £108F i
Initial margin available: 923'895.60 Margin utilisation: 38.35%

11.000

10.750

10.500



beaucoup
d’efforts ... pour
qguels resultats?




Le jeu contribue a une acquisition des compétences
facilitée pour les étudiants !

Effet sur I'acquisition des compétences

B Jout a fait daccord B D'accord B Ni en desaccord m1 daccord B Pas daccord B Pas du tout daccord

.
—
e
e
1
—
1
e
1

[e jeu m'a aidée a saisir le lien entre Le jeu m'a aidé a saisir le lien entre  Le jeu me donne une idee des
rendement et prix dune oblhigation situation economique et sources de risque sur le marche
rendements obligataires obligataire
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Cette approche fonctionne également bien dans un
contexte d’enseignement a distance !

Effet sur intérét et implication

B Tout a fait d'accord B D'accord B Ni en désaccord ni d'accord B Pas d'accord B Pas du tout d'accord

— —— ——

Le jeu arenforce mon  Le jen me donne envie de Le jeu contribue a rendre  Le jeu contribue a plus
mnteéret pour le cours m'impliquer davantage la dynamique du cours d'interactions au sein de la
dans le cours plus proche de celle d'un classe
cours physique
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Mais est-ce que cela se ressent aussi sur la
« performance académique »?
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Fig. 1. The difference in average grade between the group who plaved and didn’t play game 1.
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Un dernier yOUS AVEZ
«jeu» ... pIT «<JEU
SERIEUX »?

L e guide dont vous
ates le heros.

ﬂi" Notre guide

....................................... de b()n nes
Jean- F'I"||I||:||:|=- Weisskopf « D:}mlnlque Truchot Cardot
LaBource. N /& HEIA-FR Hes-so I a tl u e S
Eocle o b Sent 7> EHL &8 ) HTA-FR e e
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Trois sections pour tout savoir!

PREMIERE PARTIE DEUXIEME PARTIE TROISIEME PARTIE

7~ EHL



Des gentils lutins pour vous accompagner dans

la quete

Qui étes-vous?

Vous snzeignesz dans une Haute Ecole ot vous souhaitex:

= Enrichir vos stratégies pédagogiques...

+ Differencier vos enseignements...

+ Rendre vos stratégies plus attractives...

+ |[ntégrer les mécanigues de jeu dans vos enseignements...

* Rendre ludigue un enseignement particuligrement ardu...

+ Développer le plaisir d'apprendre des étudiantes et étudiants...

Mals Il vOUs mangue quelques connalssances, outlls, competences pour le falre,
Alors ce guide est pour vous |

Comment utilizer ce guide

+ Yous pensez que guelgues notlons thécorigues de base concernant la gamification et les Jeux
sérleux pourralent vous &tre utlles... Rendez-vous a la premilere partle qul présente quelques
fondements théoriques.

* Wious en savez déja beaucoup, mals vous almerlez approfondir vos connalssances ou trouver
de bonnes Idees pour créer des activités d'apprentissage ludiques... Rendez-vous a la deuxléme
partle gul présente quelgues réfeérences de llvres, articles, sites web. Vous verrez, vous aurez
de la pelne 2 en sortir!

« Avant de vous lancer, vous almerlez blen savolr comment d'autres s'y prennent... Rendez-vous
a la trolsléame partle gul présente différents jeux deéveloppés et/ou utllisés au seln de la HES-5O.

Mes suggestions
wous accompagnent
dans votre lecture du
guide en fonction de vos

intéréts du moment. Mes suggestions wous

guldent, pas & pas, dans
votre projet o’intradulre
du |eu dans votre
enselgnement.

Guide pour la conception, l'animation et l'évaluation d'une activité ludo-pedagogique

LEARNING
AR

' WLWWIH Conception

par @vgpascal et @zmolie KA B

= i L 5
Scenanser ; Prasenter
le jew le jeu

Penser a | | Fare decouvnr
lergonomie el | lamirornement
a la facilitation . di jou

| a |
Prendreen | ' | Expliquerla
comple le profil ~ | dynamique
desjoueurs | | antre joueurs
]
Deéfinir e role Annoncer

de lanimateus le role de
lanimateur

' , Jlva i inspee du modéle CEFAJe de Julian Alvarez et Pascal Chaumetle

Aramation \ | Ewvalualion

1j|_ijt_1l.|

Réguler " Rejouer les Adeguation entre

le jou . atapes cles o

= _ -

Stimuler " Rewvenir sur les Adewpalion enire
et cadrer difficultés appreniissacges el

I progression . {technos ntmt) || ssvironnement !

e -

Stimuler et 3 Ecouterle wicu hdéguation antre
reguler les

joueurs

et jeu

* fiGs np'prn.nl.l.:u-_qn-s et
et les quesbons i et
Observer, ' Attorrir heeguation entre

3 apprentiscages ot
ANmETr en douceur e
animation ™

Figure 2: Inspiré du modéle CEPAJe?

Lorsque vous aurez
intégré des éléments
ludiques a un enseignemeant,
il sera temps de revenir sur
ce modale et de remplir le
tableau ci-dessus.

Vous pensez qu'il serait
nécessaire d'en savoir plus sur las
différents modéles théoriques, le travail
de Rey Bellet présenté en page 20 et
I'article de Garone et Nesteriuk présenté en
page 19 vous en apprendront bien davantage.

Vous n'étes pas trés intéressé par les résultats
de la recherche dans ce domaine, du moins
pas pour le moment, car vous le serez un
jour ou I"autre, c'est certain!

Allez dirsctement & la 2= partie.

Vous souhaitez savoir 5'il v a des évidences
quant a I'impact des approches ludigues
sur les apprenants,
précipitez-vous & la page 13.

? https://portalleduc.net /website/cepal-un-modele-pour-analyser-la-ludopedagogle/
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Spectacle

Rock
Looming high over
Hyrule, the twin peaks
of Spectacle Rock are

to those

reaching to the summit
of Death Mountain

Follow
The Map To
Treasure

MASTER SWORD |

LOST WOODS

o il e i

KAKAR KON BN ! S 2
| : UNK'S HOUSE

HOUSE OF MYSTERY. .
VILLAGE UBRARY BT O
s CUAGNTED GROVE

i
DESERISSAN GIUARY

DESERT OF MYSTERY

[
|
H
|
|
.
i
|
l

Magical
Transporters

Eight magical trans-
porters that lead to the
Dark World are hidden
in Hyrule You will need
to find them all to
explore the Dark and
Light worlds. Think
about how the two
worlds are connected

Listen To
Your Elders

You should always
follow the words of the
elder when you explore
His wisdom will guide
you on the path to
becoming the Hero of

make useful marks on

your map to follow

Doors

You will occasionally
find one-way doors in
the caves of Hyrule
When you come upon
such an obstacle exit
the cave and look for a
well to jump into or a
wall to blow up with a
bomb

...La quete
continue
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