
Journée d'innovation pédagogiq… ! www.wooclap.com/SADAP ! ! " Paramètres

VOTES MESSAGES AU RYTHME DU PARTICIPANT # Ajouter une présentation

$ Importer des questions
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Trouver sur
l'image

Comment participer ? LANCER

1. Quelle phrase instructive et emblématique avez-vous notée durant cette jour… MODIFIER LANCER

2. Une idée inspirante ou un coup de coeur ? MODIFIER LANCER

3. Un mot pour qualifier votre expérience d'aujourd'hui ? MODIFIER LANCER

%
♥ 5

Le jeu est un apprentissage expérientiel : " ce qui est important ce n'est
pas d'être assis sur une chaise, mais d'engager les étudiants avec leur… '

♥ 5

Je jeu apporte un apprentissage experimentiel '

♥ 4

Une heure de jeu, c'est une heure de debriefing. '

♥ 4

1 heure de jeu => 1 heure de debriefing '

♥ 3

"Nous habitons notre corps bien avant de le penser" '

♥ 3

Le pouvoir du jeu dans l'apprentissage '

♥ 2

joueur qui décide qu'il y a un jeu, pas le concepteur '

♥ 2

chocolat brocolis cs gateau carottes '

♥ 2

www.wooclap.com/SADAP

Quelle phrase instructive et emblématique avez-vous notée durant cette journée 
d'innovation pédagogique ?
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