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« Réalisation d’une semaine d’action en ligne sur la plateforme Twitch dans
le cadre d’une récolte de fonds — Projet Gamers a Coeur »
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Le module « travail social a I'’ere du numeérique » en lien avec Gaming Federation s’est
engagé dans la préparation et la réalisation d’'une semaine d’action sur la plateforme
Twitch sous le label « Gamers a coeur », du 17 au 23 décembre 2022 et dont I'objectif
affiché était de contribuer a une collecte de fonds en ligne en faveur de la jeunesse.

Dans ce cadre, différentes activités en ligne, en présentiel ou en hybride ont été
organisées et diffusées en direct sur Twitch. Twitch est une plateforme trés populaire
aupres des jeunes et si dans ses débuts elle était plutot axée sur la diffusion en
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A partir du programme, le groupe « com » avait pour fonction de Le groupe « logistique » s’est occupé de la préparation et de la décoration des Le groupe dit « Stream » ou « technique » a eu pour role de penser la Le groupe « gaming » a été en charge d’'imaginer des activités et
préparer la communication afin de valoriser 'événement et en faire lieux mais également du ravitaillement de toute cette joyeuse équipe ainsi que réalisation des activités en live sur Twitch. Quelle matériel (écran, un programme pour la semaine d’action.
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