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But du projet

Le projet vise a transformer un exercice « classique » de finance en serious game
numerique.

Puis d’évaluer dans quelle mesure cette methode peut étre plus appreciee et
efficace que la version traditionnelle.

> Le projet vise a numeriser un exercice (existant) sous la forme d'un escape
game virtuel qui puisse donner aux éleves une idée des compétences qu'ils ont

acquises
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Le processus de création en 6 étapes clés

1. Identifier un sujet ou un exercice pour la révision du cours
« Exercice de comptabilité pour un cours de finance
2. ldentifiez un sujet qui intéresse votre public : Sport, voyage, cuisine, promenade en ville ou en
forét, etc. et imaginez un scénario = une trame narrative
« Sport : vous étes le createur d'un nouvel équipement sportif et une grosse industrie essaie
de vous le voler.
3. Prendre des photos de l'ambiance du jeu (2 photos = 1 piece)

* Photos des vestiaires et des terrains de gym
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Le processus de création en 6 étapes clés
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Le processus de création en 6 étapes clés

4.

L

Préparer le scénario pedagogique : exercices et problemes a résoudre, énigmes et indices

« Chiffre d'affaires, ventes directes, comptes clients, etc. (d'une entreprise d'eéquipement
sportif) a calculer.

Donnez-nous tout le matériel et les instructions

« Travaliller ensemble !

Testez-le ! D'abord avec des collaborateurs ou des utilisateurs potentiels, puis avec votre

groupe cible.

« \Voyons les resultats.
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Test avec les étudiant-es

Qui :

Quel contexte :
Quand :
Combien :

Conditions :

L

Etudiant-es en Master Innovation et développement produit et services
Master Hes-so .
. _ . _ | kick
Cours de finance : exercice de comptabilité ‘NNO
Il y a deux semaines avec les étudiant-es preésents aujourd’hui

10 equipes de 1 a 3 étudiant-es

A distance et en présence
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Retour d’expérience des etudiant-es

1. Le défi qui devait étre relevé et réalisé dans |'exercice était
intéressant

2. J'avais les connaissances préalables nécessaires pour
aborder cet exercice

3. Le caractere ludique de I'exercice était intéressant

100% 0%

. D’accord . Plut6t d’accord . Pas d’accord . Pas du tout d’accord . Sans opinion
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Retour d’expérience des etudiant-es

4. Cet exercice m'a permis d'apprendre et d'acquérir ce qui
était prévu par le cours.

5. J'ai le sentiment que cet exercice a mieux ancré le
matériel théorique présenté qu'un exercice "classique"

6. J'ai l'impression que cet exercice m'a aidé a apprendre
plus vite qu'un exercice "classique"

100% 0%
Average score: 4.60 /5
Faut-il maintenir cet exercice au programme ? * % % % %
. D’accord . Plut6t d’accord . Pas d’accord . Pas du tout d’accord . Sans opinion
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Retour d’expérience des etudiant:-es

Fun, on apprend en s'amusant

J'aime beaucoup Fun'!

Motivant et permet de mieux comprendre ses erreurs Mo‘t\ an
cool ¢
Amusant great o"l:q,'
, . . < ey . : b ﬁ ° intg, QI
Méthode d'apprentissage trés intéressante, trés pertinente etter \“g g,

o .
Le concept est original ! easier \e°

Comme premiere version c'est super !
Je pense gqu'il y a un moyen de construire quelque chose de grand a partir de cette idée.
Je pense que ca facilite I'apprentissage.

l-C'est cool d'avoir un amusement interactif Hes
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Retour d’expérience des etudiant:-es

Qu’avez-vous apprécie / moins apprecie ?

Est-ce que cela vous a aideé pour la revision de I'examen d’hier et si oui dans

guelles mesures ?
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Merci de votre attention et place au jeu !!

Virtual Escape Game as part of
a Bachelor's and Master’s
degree finance course
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