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Quil sommes nous?

v Nicole Baudat v Jean-Philippe Weisskopf

v Maitre d’enseignement v Professeur Associé
v Nutrition v Finance d’entreprise

v Haute école de santé La Source v’ Ecole hoteliere de Lausanne
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mais encore...

VAN
v 6e appel a projets — Innovation /7. E H ]_
pedagogigue 2020
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Le DIY en finance

N

Discussion / Q&A
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[’apprentissage par les jeux & vous

v'Veulllez aller dans le chat Teams.

v'"Nous y avons mis un lien Wooclap
hitps://www.wooclap.com/HESSO ou il vous est demandé
de répondre a frois breves questions sur I'apprentissage par
les jeux.

v’ Merci d’'y repondre! Nous en discuterons a la fin de |'atelier.



https://www.wooclap.com/HESSO

Le DIY en finance



Pourquoi des jeux?

DIFFICULTE D’IMPLIQUER DES ENCORE PLUS DANS UN FORMAT LES JEUX PEUVENT ABATTRE GAINS EN EFFICACITE ET
ETUDIANTS DANS DES MATIERES EN HYBRIDE/DISTANCIEL CERTAINES BARRIERES. COMPLEMENTARITE DU MATERIEL
TECHNIQUES. DANS ET ENTRE LES COURS




Dimensions a tenir en compte




Exemple 1

v Wooclap / PC, apps

v Individuel

Un mensonge s'est glissé dans ces affirmations sur Anna (aka Mlle. Chassot, ...

Je parle Hongrois

J'ai voyagé en Asie en 2020 72% 26 &

v Questionnaire
v Début de cours

v'Brise glace et mise en
perspective.
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Exemple 2

% Jeu - Niveau 1

Q// Jeu - Niveau 2

v Moodle / LMS
Not available unless: The activity Jeu - Niveau 1 is

v Eﬂ groupe marked complete

v Jeu par étapes

v Fin de chapitre

v Consolidation et feedback des
compeéetences acquises.
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govemment bonds

Transactions (number of bonds bought/ sold) Market data
5-year nsk-free e

20-year risk-free
govemment bonds

5-year corporate risky :g
° #4 :

Coupon $10 700 -$3500  $15300
/ Cost of leverage -$1 017 -§2 447 -$153 $0 -1 470
EX C e | Cost of short-selling $0 $0 -$2 387 -$5 252 $0
Portfolio values 4 3 2 ' ' ' 3 4
TEAM 1.2 | TEAM 1.3 | TEAM 1.4 | TEAM 1.5 EEIEHSCHETEEESEICH 2.11%
Cash -$2 063 852 - Economic situation: Slight growth

5-year risk-ree
govemment bonds

20-year risk-free S-yearrisk-free  20-year risk-free S-year corp. risky

/ | n g rO l ' p e govemment bonds Data on bonds gov't bonds gov't bonds bonds
E lominal value $10 000 v

S-year corporate risky - -
bonds

The following corporate bonds have defaulted: 2

Portfolio value

v Jeu par périodes

v Milieu de chapitre

v Consolidation des compétences
acquises et infroduction aux
concepts a venir.




cornerfrader

Exemple 4

7 EURCHF 4 1.10647 11069 4.3

¥ USDCHF $ 094193 0.94233 4

X AUDUSD 0.76344 076383 3.9

X USDJPY 110.236 110267 3.1

/ .|. M .|. : .|. .|. / EURUSD 1.17451 117482 3.1
Partenaire externe / interne e

&€ XAUUSD t 169748 t 169811 63
003.68 1490768 4

108.01 1111276 475

Product Overview
cFp UK Gas Qil, continuous
c

v Individuel
v Compétition Prof vs. etudiants
v'Tout au long du semestre

v Consolidation des compétences et
mise en prafigue.
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Exemple 5

v'Un jeu comme exemple
v Individuel

v'Vidéo

v A la maison

v Explication d'un concept
fres technique.
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Les jeux et les cours a distance?

v Les jeux sont il adaptables et acceptés en distanciel?

v L'implémentation a distance pose des soucis -> a garder en téte lors
de la création des jeux.

v Un side-effect sympa: renforcement des compétences sociales.

v Rapprochement des etudiants et meilleure identification avec le
cours et les Profs.
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[opinion des étudiants?

v’ Les jeux semblent rapprocher
les etudiants. =

: , E. o L | o o

v'La dynamique de classe se
rO p p ro C h e d U p rés e n 'I'i e | . B Totally agree B Agree ENeither agree nor disagree B Disagree B Totally disagree

Figure 2: Link with learning outcomes

v'Les etudiants semblent
acquérir les resultats
d’apprentissage.
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Nos expériences...

v Bien réflechir a la finalité du jeu.

v'S'assurer que chaqgue étudiant puisse se sentfir concerné
(difficulté, groupes, etc.).

v’ Surprendre avec differentes formes de jeux aide.

v Pourguoi faire compligué quand on peut faire facile (papier et
crayon)e




Nos expériences...

v Bien expliguer les choses aux etudiants (instructions, attentes,
évaluation).

v'Se munir de patience lors de I'implémentation en cours (surtout
a distance).

v Faire des essais et améliorer au fur et a mesure (les erreurs sont
pardonnées tant qu’on essaie et gu’'on est transparent).

v Les dynamiques de groups peuvent poser problemes, mais faut
rester positif.
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Merci de votre attention.

Revenons aux 3 questions
initiales et ouvrons la
discussion.
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Delightful Bankin
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